











FAQ - Hilfe bei Problemen FAQ - Hilfe bei Problemen

den Calliope mini Gber das USB-Kabel mit dem
PC verbinden und dabei beim Einstecken des
USB-Kabels in den PC die Reset-Taste auf dem
Calliope mini gedruckt halten. Jetzt sollte er sich
unter dem Namen ,,MAINTENANCE" als Laufwerk
im Windows-Explorer anmelden:

Auf dieses Laufwerk muss dann die heruntergela-
dene Datei mit der Firmware kopiert werden.

Jetzt kann der Calliope mini wieder wie gewohnt
benutzt werden. Sollte das beschriebene Vorge-
hen das Problem immer noch nicht I&sen, sollte
man einen Versuch mit einem anderen USB-Kabel
machen.

Wo finde ich die Calliope Community?

Unter https://calliope.cc/community findet man
die Calliope Community. Dort ist ein Forum
eingerichtet, Uber das man mit anderen Benut-
zern kommunizieren kann und bei Fragen Hilfe
bekommt.

Im Forum beteiligen sich auch Mitarbeiter des
Calliope Teams. In der Regel werden hier Fragen
recht schnell und kompetent beantwortet.

Die Bereiche HACKSTER und GITHUB bieten
Funktionen fur fortgeschrittene Calliope-
Anwender.
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Liebe Lehrkrafte,

dieses Handbuch ist Teil eines Pilotprojektes und soll fortlaufend ergénzt werden.Deshalb sind wir
an lhren Erfahrungen in der Arbeit mit dem Calliope mini und mit diesem Handbuch interessiert
und freuen uns daruber, wenn Sie Anregungen, Verbesserungsvorschlage und Ideen mit uns teilen!

Notieren Sie alles auf diesen Seiten und senden sie einfach an :
Kind-Wissen-Zukunft e.V., c/o Dr. Marcus Mey, Weserstral3e 14, 30519 Hannover, www.kiwiz-ev.de
Oder schicken Sie uns eine E-Mail an mail@kiwiz-ev.de
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Kapitel E.O1

Den Editor kennenlernen

Die Lagen des Calliope
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Sensoren

Das habe ich heute gelernt:
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Lagesensor

Das habe ich heute gelernt:
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Die Pins des Calliope

Das habe ich heute gelernt:
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Kapitel E.02

Weiterfuhrendes Material

Weitere Ideen und Projekte, die noch tiefer in
die Materie einsteigen, kénnen interessierte
Lehrkrafte sowohl im Internet als auch in einigen
kiurzlich erschienenen Lehrbénden finden. Die
folgende Auswahl hat uns dabei gut gefallen, er-
hebt aber keinerlei Anspruch auf Vollstandigkeit.

Eine umfangreiche Quelle an Informationen im
Internet ist die Seite https://calliope.cc/

Hier finden sich auch weitere ausfihrliche Be-
schreibungen der ersten Schritte und eine stetig
erganzte Auswahl an zusatzlichen Projekten.

ERSTE SCHRITTE: FUNK ERSTE SCHRITTE: ERSTE SCHRITTE: DAS 5X5

SENSOREN LED RASTER

Weiterlesen So geht's Weiterlesen

N
. Glicklich D
BASIC: CODE AUF DEN MINI EDITOR: DEIN BASIC: DEINEN MINI IN
MINI SPIELEN ERSTES SKRIPT BETRIEB NEHMEN
Weiterlesen Weiterlesen Weiterlesen
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Weiterfuhrendes Material

Die Padagogische Hochschule Zurich entwickelte
eine Sammlung von 9 Lernkarten, die ebenfalls
kostenfrei im Internet zu finden sind.

http://calliope-saarland.de/wp-content/
uploads/2018/01/PHZH_CalliopeCards.pdf

Auf der Internetseite der App Camps (https://
appcamps.de/) finden Lehrkrafte ebenfalls gut
aufbereitetes kostenloses Unterrichtsmaterial.
Die Grunder der App Camps veroffentlichten
auflerdem das Buch Carlsen Clever: Einfach
Programmieren fur SuS, das im Carlsen Ver-

lag erschienen ist. Um allgemein Informatik-
Grundkenntnisse zu gewinnen, ist das Werk gut
geeignet. Es vermittelt einfach und verstandlich
die informatischen Grundprinzipien und bietet
SuS die Moglichkeit auf unterhaltsame Weise
abstrakte Themen kennenzulernen.

Umfangreichere Projekte, umsetzbar mit dem

MakeCode (ehemals PXT) Editor von Microsoft,
werden im Reihenband Programmieren lernen
mit dem Calliope mini aus der Reihe Der kleine
Hacker, erschienen im Franzis Verlag, anschau-
lich erklart.
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