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Agenda

* Klassensatz GS
* Projekt: Mini-Licht-Klavier
* Projekt: Lichtschalter

* Projekt: Smart-Licht
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CALLIOPE MINI KLASSENSATZ GS UND SEK I

- m m n n Klassensatz GS Der Calliope mini Klassensatz kann bei
WO lbt e S dl e ‘ a1110 e [I] ln 1 + 20 Calliope Starterboxen Cornelsen Experimenta erworben werden:
g p + 20 Schuler*innen - Arbeitshefte

- « Handreichung fur Lehrkrafte
K]_ a S S e n S at Z e ? . Krokoklemmgn, Kupferklel:eband, LEDs corn9|sen

| EXPERIMENTA |

Klassensatz SEK |

« 20 Calliope Starterboxen

* 10 Grove Feuchtigkeitssensoren
* 10 Grove Ultraschall-
Entfernungssensoren

* Cornelsen Experimenta

ornelsen

+ Calliope mini
+ Batteriehalter mit Batterien

+ USB Kabel

* Gummiband
+ Aufkleber

* Booklet

CALLIOPE MINI STARTERBOX

Die Starterbox kann entweder tber uns direkt oder bei den folgenden offiziellen Resellern erworben werden:

Calliope Shop:
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Beispiele

a MINI-LICHT-KLAVIER

° LICHTSCHALTER

LOsung

Die Tasten A und B!

Code

Variante A

©® wenn Knopf LIS ged
‘83 zeige LEDs

28 88
2 ' 8@ s

Oft gibt es verschiede
For Variante A wurde
Uber einen Bedingung
«Knopf ist gedrickt»

—
Zum Testen

Reagieren beide Ldsu

Calliope mini
Challenge-Cards

Physical Computing
Meistere die Challenges und erlebe, wie man die physische
und virtuelle Welt verbindet.

Tipps,
Tricks und
Hinweise:

tiny.phzh.ch/
calliope

Challenge

Wenn du die Taste
dem LED-Display,
Taste B drickst, ze

PADAGOGISCHE z H
HOCHSCHULE

ZORICH =

Lehrermaterial
firden Einsat:

ab Klasse 3

Programmieren
in der Grundschule

Cornelsen



MINI-LICH'T-
KLAVIER



Einfuhrung und
Aufgabenstellung

Ein selbstgebasteltes Klavier, das

Tone abspielt, Noten und Farben
anzeigt. .

Das Klavier wird uber vier ,Tasten”
gespielt.




Zerlegung/Konzeption

Eingabe sind die vier Pins.

Ausgabe ist der Lautsprecher, die
LED-Matrix und die RGB-LED.

Jedem Pin wird ein Ton, ein
Notenname und eine Farbe
zugeordnet.




Ablautplan/Skizze
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Ablautplan/Skizze




Ablautplan/Skizze

Pin® wizxd
bexruhrt

Pinl wizxd
bexruhrt

Pin2 wizxd
beruhrt

Pin3 wizxd
bexruhrt

RGB-LED
LED-Matrix
Ton

RGB-LED
LED-Matrix
Ton

RGB-LED
LED-Matrix
Ton

RGB-LED
LED-Matrix
Ton




Programmierung

Wenn Pin0 beruhrt wird...
Note abspielen, Note anzeigen

' 2
und Farbe anzeigen &

. S BZ  Viertelnote -




Programmierung

+ = wenn U Pin [lE3 gedrickt?

mache | B Zeige PN 1k C €6 o]
Schalte LED an [[5) Farbe C

" === BZ  \Viertelnote -
PI nT sonst wenn Pin

Erganzung fur die weiteren Pins:

gedruckt?
. mache | Schalte LED an [z} Farbe

PinZ 2 Zeichen - RN D L
. eige

Pin3 . .

“. = BZ ' Viertelnote +  d’

sonst wenn Pin

4

gedruckt?

Uber das ,+" weitere
Schalte LED an [3} Farbe C

Entscheidungen/Bedingungen
hinzufugen
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sonst wenn Pin B3 gedrickt?
mache | Schalte LED an 5§ Farbe
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>
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Programmierung

Unendlich-Schleife

Wiederhole unendlich oft

mache

+ = wenn Pinmgedrﬂckt?

mache | £ Zeige EZTIRd G
Schalte LED an [[3§ Farbe '-

“. =l-- BZ' Viertelnote + ¢’

sonst wenn P|n gedruckt’7
mache | Schalte LED an |38 Farbe -

W LR Zeichen ~ &
RS :1Y BZ Vlertelnote v

sonst wenn Pm gedruckt’?
mache | Schalte LED an [3§ Farbe -

2020 (T |

ol BZ | Viertelnote ~
sonst wenn Pin [EB3 gedrickt?

mache | Schalte LED an [[3§ Farbe ‘-
2 Zeichen -

“ = BZ | \Viertelnote ~




Programmierung - [u]
Pin0 = C+lila

Wenn Pin0 beruhrt wird...

wenn P1in PO +» gedrickt

spiele Note QURAANILINE fiir 1/8 * Schlag

Note abspielen, Note anzeigen
und Farbe anzeigen

zelge Text @

setze RGB-LED-Farbe auf O




Programmierung

Erganzung fur die weiteren

PinS' wenn Pin PO * gedriickt wenn Pin P2 ¥ gedrickt

spiele Note (UIRSARIEIING fiir 1/8 ¥ Schlag SR Mittleres E JRiVigu VeI gaYe ] Nelo

Uber ,Eingabe“ weitere
Ereignisse hinzufugen

I L ' setze RGB-LED-Farbe auf O




Ausprobieren 0

Eingabe Uber die Pins



Evaluleren/Testen

Was soll getestet werden? Meine Anmerkungen - Notizen/Audioaufnahmen

Wivd bei ;\Q_o\ex Bev()thn3
ewv (on a\oﬁQGQKQ\‘\"!

Sollte die RGB-LED von
e\t wiedev aue3ehen?

T6t die TOV\\dV\%@. 3\)‘*‘?




Evalulieren und Optimieren

Kommentieren - Kommentare in den
Code schreiben

Dokumentieren - Wie funktioniert es?
Was hat gut geklappt? Was war
schwierig?

Optimieren - Wie konnte das
Instrument aussehen? Das
Kupferklebeband durch andere
leitende Materialien ersetzen z.B.
Banane, Knete etc.

‘ SKIZZEN ‘ &

. CHECKLISTE DEBUGGING

. KLEINIGKEITEN

&1




Dokumentieren

e
| CHECKLISTE | HINTERGRUNDE

Was soll getestet werden? Meine Anmerkungen - Notizen/Audioaufnahmen

Mein
Calliope Tagebuch

o
.
0
:
o

oV oV
oV oV

W caLLioPE W caLLoPE
Lymini Lymini

| KLEINIGKEITEN

UNSER CALLIOPE MINI FILM | ANWENDUNGEN

In welcher Situation wéare
eine Entscheidungshilfe
noch nitzlich?

Name + Name

LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL



LICHTSCHALIER
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Zerlegung/Konzeption

Eingabe sind die Tasten A und B.

Uber den ,—“ Pin und den Pin 2 wird
mit 2 Krokodilklemmen eine LED an
den Calliope mini geschlossen

Wird die Taste A gedruckt, wird der
digitale Output von Pin2
eingeschaltet und der Pin 2 weist
eine Spannung von 3V aus.

Wird die Taste B gedruckt, wird der
digitale Output ausgeschaltet.




Ablautplan/Skizze




Ablautpl

Taste A wird
gedruckt

Taste B wird
gedruckt

—>

—>

Digitaler Wert von
Pin2
wird auf 1 gesetzt

Digitaler Wert von
Pin2
wird auf O gesetzt




Programmierung

Unendlich-Schleife

Wenn Taste A gedruckt wird, wird
der digitale Wert von Pin2 auf 1
gesetzt und die LED geht an.

Wenn Taste B gedruckt wird, wird
der digitale Wert von Pin2 auf 0
gesetzt und die LED geht aus.

¢ Start

Wiederhole unendlich oft

mache | + — wenn \ Taste J.%J gedriickt?
mache | Schreibe [ .k@ Wert auf Pin I.Y3

sonst wenn Taste K3 gedriickt?
mache | Schreibe [T RS Wert auf Pin I.X3



Programmierung

Wenn Taste A gedruckt wird, wird
der digitale Wert von Pin2 auf 1
gesetzt und die LED geht an.

Wenn Taste B gedruckt wird, wird
der digitale Wert von Pin2 auf 0
gesetzt und die LED geht aus.

wenn Knopf A ¥ gedriickt

schreibe digitalen Wert von Pin P2 - auf e

wenn Knopf B ¥ gedruckt

schreibe digitalen Wert von Pin P2 - auf o




Ausprobieren

Kurzes Bein - GND (-)

Langes Bein - digitaler Output (P2)



Evalulieren und Optimieren

Kommentieren - Kommentare in den  swzen @
Code schreiben | CHECKLISTE DEBUGGING &)

. KLEINIGKEITEN &

Dokumentieren - Wie funktioniert es?
Was hat gut geklappt? Was war
schwierig?

Optimieren - Wie konnte der
Lichtschalter aussehen?




SMART-LICHT



Einfuhrung und
Autgabenstellung

Es ist dunkel, du hast die Hande voll
und musst etwas in den Keller
bringen.

Die Losung — Ein Lichtschalter, der
durch Gerausche angeschaltet wird
und von alleine wieder ausgeht.




Zerlegung/Konzeption

Eingabe ist das Mikrofon.

Ausgabe ist die LED-Matrix und
die RGB-LED.

Die Umgebungsgerausche werden
standig gemessen.

Wird ein Wert Uberschritten, geht
die Lampe an.

Nach einer vorab definierten Zeit
geht die Lampe wieder aus.




Ablautplan/Skizze
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Ablautplan/Skizze

RGB-LED
LED-Matrix
Wartezeit

Umgebungslaut- Wird der
starke wird —9 Schwellen-wert
gemessen Uberschritten?

RGB-LED aus
LED-Matrix
loschen




Programmierung

Unendlich-Schleife

Ist der gemessene Wert der
Umgebungslautstarke grof3er als
15, geht das Licht an.

Nach 3 Sekunden geht es von
alleine wieder aus.

4+ Start

Wiederhole unendlich oft

& Zeige

gib [eEETEN % Mikrofon §Y8



Programmierung

‘ l Wiederhol dlich oft
Unend“Ch'SChlelfe iederhole unendlich o

mache | <+

Ist der gemessene Wert der
Umgebungslautstarke grof3er als
15, geht das Licht an.

Nach 3 Sekunden geht es von
alleine wieder aus.

sonst Ldsche Bildschirm

Schalte LED aus [z}




Programmierung

Dauerhaft-Schleife

dauerhaft
Ist der gemessene Wert der

Umgebungslautstarke grof3er als
15, geht das Licht an.

zelge lText Lautstdrke

Nach 3 Sekunden geht es von
alleine wieder aus.




Programmierung —
wenn Lautstdrke > @

zeige LEDs

Dauerhaft-Schleife

Ist der gemessene Wert der
Umgebungslautstarke grof3er als
15, geht das Licht an.

Nach 3 Sekunden geht es von
alleine wieder aus.

ansonsten

Bildschirminhalt loschen

eingebaute RGB-LED ausschalten




Ausprobieren




Evalulieren und Optimieren

Kommentieren - Kommentare in den
Code schreiben

Dokumentieren - Wie funktioniert es?
Was hat gut geklappt? Was war
schwierig?

Optimieren - Wie konnte das
automatische Licht noch verbessert
werden? War die Zeitspanne lang
genug?

‘ SKIZZEN ‘ &

. CHECKLISTE DEBUGGING

. KLEINIGKEITEN

&1




Mooc - Grundschule

Calliope mini erfolgreich in der
Schule einsetzen

Dieser kostenlose Online-Kurs richtet
sich an Lehrerlnnen und
Padagoglnnen (insbesondere von

Klasse 3 bis 6), aber auch an Calliope mini erfolgreich in der
interessierte Eltern, Elternvertreter Schule einsetzen

und Schultrager.

A SpensA

CALLIOPE




Termine

14.10.2020
Klassensatz SEK |

04.11.2020
Der Calliope mini in Bewegung -
Projekte mit Servo-/Motoren

Weitere Themen

e Neues im MakeCode Editor
 Neues im Open Roberta Lab

* Differenzierung in der Aufgabenstellung




Links

Klassensatz GS und Sensoren Fortbildungen Mooc 1
calliope.cc/start/klassensatz calliope.cc/schulen/fortbildungen
Cornelsen Experimenta Paket zum Cornelsen Schulmaterial
cornelsen-experimenta.de calliope.cc/programmieren/cornelsen-gs
Editoren Wettbewerb - Code4Space
lab.open-roberta.org codedspace.org

makecode.calliope.cc

Anmeldung fiir weitere Schulungen:

Im Unterricht Anmeldungsformular

calliope.cc/schulen/unterricht

Alle Schulungen werden auf der Fortbildungsseite bereitgestellt:

Schulmaterial calliope.cc/schulen/fortbildungen

https://calliope.cc/schulen/schulmaterial

. CALLIOPE.CC -


https://calliope.cc/start/klassensatz
https://cornelsen-experimenta.de/search/?q=calliope
https://lab.open-roberta.org/#loadSystem&&calliope2017
https://makecode.calliope.cc
https://calliope.cc/schulen/unterricht
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial
https://calliope.cc/schulen/fortbildungen
https://calliope.cc/programmieren/cornelsen-gs
http://code4space.org
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScgQd0f-9LfEiBcn1AjpZSqd1dXUF1honIr0s9Ktz8Q0JkYoA/viewform?usp=sf_link
https://calliope.cc/schulen/fortbildungen

