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 INSTALLIEREN

macOS und iOS
Swift Playgrounds App installieren

Calliope mini Swift Playgrounds
laden

# Ladenim
@& App Store
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' VERBINDEN

iOS oder macOS

Bluetooth Verbindung
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 HANDBUCH FUR
LEHRKRAFTE

Anregungen fir die Unterrichtsgestaltung

Losungen der Programmierheraus-
forderungen des Playgrounds

Schritt-fir-Schritt-Anleitungen / kreative
Bastelarbeit innerhalb der Projekte

Arbeitsmaterial digital und als Druckversion

Tipps und Tricks
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Calliope mini
Swift Playground

Erste Schritte —
Handbuch fir Lehrkrafte 2
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(IO I |
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Erhaltlich bei

; L Apple Books


https://itunes.apple.com/de/book/id1450712527

' CODING
TAGEBUCH Mein

| cHECKUISTE | O

Was soll getestet werden? Meine Anmerkungen - Notizen/Audioaufnahmen

i ]
Calliope Tagebuch =
]
Planen :
.. . -
Prasentieren
Dokumentieren -
Reflektieren UNSER CALLIOPE MINI FILM | ANWENDUNGEN o e

Name + Name
i‘ Wit A s
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 UNTERRICHTS-
MATERIAL

Planen
Programmablaufpléne
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MACHE EINEN PLAN




 UNTERRICHTS-

MATERIAL
__ Code verstehen und
lL.erlz’?err‘schiedlichen Ve rén d e rn
Lernvoraussetzungen

Dreifach differenzierte I
Ubungen
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 UNTERRICHTS-

MATERIAL .
__ Programmblocke
Uben .
Unterschiedlichen kom bl n Ieren
Lernvoraussetzungen

Dreifach differenzierte I
Ubungen
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 UNTERRICHTS-

MATERIAL _
__ Frei
Uben .
Unterschiedlicher Programmieren
Lernvoraussetzungen

Dreifach differenzierte I
Ubungen
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UNTERRICHTS-
MATERIAL

Programmcode lesen,
verstehen und verandern

A
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Ziel:

Mit diesem Programm-
Code wird eine lineare
Animation aus Symbolen,

Tonen und Farben erstellt.

Verédndere die Parameter!

Die Programm-Code |48t
sich Uber kopieren und
Jinsetzen in den Swift
Playground ubertragen.

CALLIOPE

¢ yminli

CODE VERSTEHEN UND VERANDERN

func start() {

rgb.on(color:.blue)
sound.on(note:.C)

rgb.off()

sound.off()

mini.sleep(500)
rgb.on(color:.blue)
sound.on(note:.C)

rgb.off()

sound.off()

mini.sleep(500)
display.show(image:.heart)
mini.sleep(500)
display.clear()
mini.sleep(500)
display.show(image:.heart)
mini.sleep(500)
display.clear()
mini.sleep(500)



 UNTERRICHTS-
MATERIAL

Programmblocke individuell
kombinieren

A

CALLIOPE

Ziel:

Mit diesem Programm-
Code wird eine lineare
Animation aus Symbolen,
Tonen und Farben erstellt.

CALLIOPE

¢ yminli

PROGRAMMBLOCKE KOMBINIEREN |

func start() {
}

rgb.on(color:.blue)
rgb.off()

mini.sleep(500)
sound.on(note:.C)
sound.off()
display.show(image:.heart)

display.clear()



UNTERRICHTS-
MATERIAL

Eigene Programme nach
Anweisungen schreiben
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Ziel:

Mit diesem Programm-
Code wird eine lineare
Animation aus Symbolen,
Tonen und Farben erstellt.

CALLIOPE

¢ yminl1

PROGRAMME SCHREIBEN

(IR O o

8.

9

Erstelle eine Startfunktion

Lasse die RGB LED blau leuchten und spiele die Note C ab.

Lasse den Calliope mini fir 500 ms pausieren.
Danach schalte die RGB LED und den Ton aus.
Lasse den Calliope mini fir 500 ms pausieren.
Wiederhole die Schritte 2-5 beliebig oft.

Lasse auf dem Display ein Herz erscheinen.
Lasse das Herz fiir 500 ms sichtbar.

10. Lasse das Herz vom Display verschwinden.
11. Lasse den Calliope mini flir 500 ms pausieren.
12. Wiederhole die Schritte 6-9 beliebig oft.



UNTERRICHTS-
MATERIAL
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SO KONNTE EINE LOSUNG AUSSEHEN

Ziel: func start() {

Mit diesem Programm- rgb.on(.blue)

Code wird eine lineare sound.on(note:.C)

Animation aus Symbolen, rgb.off()

Toénen und Farben erstellt. sound.off(
mini.sleep(500)
rgb.on(.blue)
sound.on(note:.C)
rgb.off()
sound.off()

mini.sleep(500)
display.show(image:.heart)
mini.sleep(500)
display.clear()
mini.sleep(500)
display.show(image:.heart)
mini.sleep(500)
display.clear()
mini.sleep(500)
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 UNTERRICHTS-
MATERIAL

QR-CODES >

QR-Codes stellen
differenzierte Ubungen zur
Verfigung

Botschaften aus dem All Botschaften aus dem All Botschaften aus dem All

¢ Y mini
A |
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UNTERRICHTS- CHECKLISTE - ORAKEL 2.0 4

MATERIAL

Was soll getestet werden? Meine Anmerkungen - Notizen/Audioaufnahmen

Werden alle Optionen angezeigt?

Umsetzen
C h ecC kl |Ste n Sind die Nachrichten eventuell zu lang?

Konnten sie sinnvoll gekiirzt werden?

Konnte ein weiteres Signal z.B. eine
Farbe die Nachricht noch unterstiitzen? .

Auch getestet:
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' UNTERRICHTS-
MATERIAL

Basteln
Bastelanleitungen
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ORAKEL

Verziere deine Kugel mit bunten
Aufklebern.

SchlieBe zum Schluss das Batteriefach
an deinen Calliope mini an und stecke
alles in die Kugel.

i CALLIOPE
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' CALLIOPE MINI
SWIFT PLAYGROUND

Schritt fur Schritt angeleitete
Programmieraufgaben

30 Ubungen und Projekte

Programmcode verstehen und Uber
Parameter verandern

Online und Offline nutzbar

Schnelle, kabellose Ubertragung des
Codes (Bluetooth)
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INTERFACE

1 - Live View
2 - Programmierbereich

N

CALLIOPE

X @ Dein erstes Programm > 4+ e

Schreibe ein Programm mit allem was du gelernt hast!

In diesem Kapitel kannst du deinen eigenen Calliope implementieren.
Dazu kannst du alle Funktionen aus dem ersten Buch ("Calliope mini")
verwenden.

Tipp: Versuche mal "Schrittweise ausfiihren" bei dem kleinen
Tachosymbol links unten und schau was passiert!

class MyCalliope: Calliope {

Implementiere die Methoden deines Calliope

P Meinen Code ausfiihren



 PROGRAMMIER .. e, ..
BEREICH

func forever() {

display.show(image: miniImage.flash)

rgb.l

Eingabe Uber die Tastatur e

Eingabe Uber die ' Q)
Codeblock-Leiste

P Meinen Code ausfiihren

) (@ off() | on(color: miniColor) | on(r: UInt8, g: UInt8, b: UInt8) @

4 &

Codeblock-Bibliothek

6 7

w
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' LIVE VIEW

Ein-, Ausgabe und Sensoren
Dashboard

Verschiedene Ausfiihrmodi

A
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P Meinen Code ausfiihren

1> Schrittweise ausfiihren

b Langsame Schritte

Ergebnisse aktivieren

Verringert méglicherweise die Leistung

1halten

&

o

A

)

mini

minilmage

np  Langsame Schritte

MyCalliope

random(range: ( &] J A



' STARTPROGRAMM
INSTALLIEREN

Zugriff auf den Flash starten (Calliope mini 2.0) um
das Startprogramm neu zu installieren

* Reset Taste fiir 5 Sekunden gedriickt halten

« Auswahl Startprogramm (25) - Taste A driicken
* Programm 25 ist ausgewahlt

* Programm 25 bestatigen - Tasten A+B driicken
« Startprogramm wird installiert

A
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11

16

21

12

17

22

i3

18

23

14

19

24

5 Sekunden

Navigation

15 Auswahl

Bestéatigung



' STARTPROGRAMM
INSTALLIEREN

Startprogramm aus der App neu installieren
(Calliope mini 1.x)

* App neu starten
* Deine Programme wahlen

» Calliope-mini-Start Programm (das gelbe
Programm) libertragen

N
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Anderen mini wahlen

Code erstellen

Deine Programme

CALLIOPE-MINI-START

Samstag, 28.11.2020
10:02:53 Uhr

Auf mini laden




' STARTPROGRAMM
INSTALLIEREN

Startprogramm neu installieren iber USB
(Calliope mini 1.x)

+ Calliope mini mit einem Rechner Giber USB
verbinden

« Startprogramm laden
https://calliope.cc/programmieren/mobil#startprogramm

« Startprogramm auf den Calliope mini iibertragen
startprogramm.HEX

A
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https://calliope.cc/programmieren/mobil#startprogramm

' CALLIOPE MINI
VORBEREITEN

ID Muster anzeigen lassen

« Calliope mini neu starten




' CALLIOPE MINI
VORBEREITEN

ID Muster anzeigen lassen
« Calliope mini neu starten

+ Mit Taste B zu Programm 5 navigieren




' CALLIOPE MINI
VORBEREITEN

ID Muster anzeigen lassen
« Calliope mini neu starten
* Mit Taste B zu Programm 5 navigieren

« Calliope mini schutteln um Programm 5
auszuwahlen

N
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' CALLIOPE MINI
VORBEREITEN

ID Muster anzeigen lassen
« Calliope mini neu starten
+ Mit Taste B zu Programm 5 navigieren

« Calliope mini schutteln um Programm 5
auszuwahlen

* ID Muster wird auf dem Display angezeigt

A
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' MIT DEM IPAD
VERBINDEN

« Swift Playgrounds App laden

# Ladenim
@& App Store

LLLLLLLL


https://itunes.apple.com/gb/app/swift-playgrounds/id908519492

' MIT DEM IPAD
VERBINDEN

« Swift Playgrounds App laden

« Calliope mini Swift Playgrounds App laden

A
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Weitere Playgrounds

Calliope mini [ oriTnsETER |

~ Calliope mini
" Anfanger
Einflihrung in den Callio...

# Calliope mini Vorlage
| Fortgeschritten LADEN
Freie Projekte mit dem C...

LADEN

From Other Publishers

Playgrounds from leading developers, educators, and robotics engineers

I Gib eine Abo-URL ein I




' MIT DEM IPAD
VERBINDEN

« Swift Playgrounds App laden
« Calliope mini Swift Playgrounds App laden

* Mit dem iPad verbinden

CALLIOPE




' MIT DEM IPAD
VERBINDEN

« Swift Playgrounds App laden

« Calliope mini Swift Playgrounds App laden

* Mit dem iPad verbinden

« ID Muster Gber die Matrix eingeben

A

CALLIOPE




' MIT DEM IPAD
VERBINDEN

« Swift Playgrounds App laden

« Calliope mini Swift Playgrounds App laden

* Mit dem iPad verbinden
« ID Muster Gber die Matrix eingeben

« ID Muster bestatigen

A
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' MIT DEM IPAD
VERBINDEN

« Swift Playgrounds App laden

« Calliope mini Swift Playgrounds App laden

* Mit dem iPad verbinden
« ID Muster Gber die Matrix eingeben
* ID Muster bestétigen

* Bluetooth Verbindung zulassen

N

CALLIOPE

,Calliope mini Vorlage"
mochte Bluetooth verwenden

Playgrounds uses Bluetooth to connect
to accessories.

OK

Nicht erlauben



PROGRAMMIER
BEREICH

4 Kapitel

* Eingabe

*+ Ausgabe

+ Befehle und Funktionen
* Projekte

N

CALLIOPE

X @
Calliope mini

Kapitel v

@ Calliope mini Ausgaben v

= Ausgabe Kombination

@ Calliope mini Eingaben 2
@ Calliope mini Befehle >
@ Calliope mini Projekte >
@ Freies programmieren >

<{ Losgeht's! > 4+ ..
1 Tippe auf String um einen individuellen Text
einzugeben.
2 Nutze die Tastatur und gib deinen Namen ein.

3 Tippe aufMeinen Code ausfihren.

Tipp

Zeichenketten stehen immer in
Anflihrungszeichen.

nnn 1 n1a ] n
L} A BN R RR 12 1
nnn [ D B B I I B R RN
L} 1 na | B | ]
nnn | na nn n

Idee: Wenn du ein Band an deinen Calliope mini
befestigst, kannst du ganz einfach ein Tirschild
programmieren und an deinen Tiirgriff hangen - 3
x KlopfenoderBitte nicht stdren! Ich
code gerade.

display.show(text: " string})

M

P Meinen Code ausfiihren



RGB-LED

X <{ RGBLED v > +

1 Tippe auf miniColor um die Farbe zu dndern.

2 Nutze die anderen Méglichkeiten in der Vorschlag-
Leiste, um eine Farbe auszuwahlen.

3 Tippe auf Meinen Code ausfiihren.

NN NN

Idee: Uberlege, fiir welche Bedeutung die
unterschiedlichen Farben stehen. Z.B. griin steht oft
flir OK oder richtig.

rgb.on(color: )

rgb.on(color: )

M P> Meinen Code ausfiihren

O C black  blu arkGray green lightGray magenta orange purple red <& J A

A
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RGB-LED

X <{ RGBLED v > +

1 Tippe auf miniColor um die Farbe zu dndern.

2 Nutze die anderen Méglichkeiten in der Vorschlag-
Leiste, um eine Farbe auszuwahlen.

3 Tippe auf Meinen Code ausfiihren.

NN NN

Idee: Uberlege, fiir welche Bedeutung die
unterschiedlichen Farben stehen. Z.B. griin steht oft
flir OK oder richtig.

rgh.on(color: )

rgb.on(coloy

M P> Meinen Code ausfiihren

S C & JoAA

A
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RGB-LED

X <{ RGBLED v > +

1 Tippe auf miniColor um die Farbe zu dndern.

2 Nutze die anderen Méglichkeiten in der Vorschlag-
Leiste, um eine Farbe auszuwahlen.

3 Tippe auf Meinen Code ausfiihren.

NN NN

Idee: Uberlege, fiir welche Bedeutung die
unterschiedlichen Farben stehen. Z.B. griin steht oft
flir OK oder richtig.

P> Meinen Code ausfiihren

rgb.on(color: )

M I P> Meinen Code ausfiihren I

S C & JoAA

A
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' SYMBOLE/
FARBEN

Definierte Symbole verwenden
Eigene Symbole erstellen

Farben verwenden

A
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(Lm0
H () mm
[
ECJ(Jmm
0

smiley

fréhlich

Back

Schwarz

[
O ).
O]
CC ).
[

traurig

Blue

Blau

(JO)mmC 0
C )
[__JEm) el
O]
DOm0

arrow_left

Pfeil links

Cyan

Cyan

M J)
e
HNE .
C . )
]

arrow_right

Pfeil rechts

darkGray

Grau (dunkel)



' CALLIOPE MINI
VORLAGE

Eigene Projekte entwickeln
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NEUE
PROJEKTE

A

CALLIOPE

Bearbeiten

= Dein erstes Programm

16:04 Dienstag 2. Nov.

X

Gl

Fertig

Calliope mini Va

Seiten

Dein erstes Programm

Seite ohne Titel

©

X J Fertig
Calliope mini Vo...
Seiten ®

= Dein erstes Programm

= Seite ohne Titel ©)
Seite
Umbenennen /
Duplizieren
Loschen i



' PLAYGROUNDS ()
LADEN
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PLAYGROUNDS
SPEICHERN U

< Werkzeuge Abbrechen

Hilfsquelldateien anzeigen

Neuen Playground exportieren ...

Calliope mini Vorlage

Untertitel
Inhalts-ID
Version 10

Mit meinen Anderungen ,Neu starten” O

Wenn Benutzer ,neu starten”, starten sie vom aktuellen Stand dieses
Playgrounds, einschlieBlich deiner Anderungen.

g‘a In ,Meine Playgrounds” exportieren I

('] Exportierten Playground teilen

A
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X @ Dein erstes Programm > m > 4+ e

PLAYGROUNDS e
TEILEN

-~

Playgrounds-Hilfe

]

Dokumentation

Bild aufnehmen

PDF erstellen

Film aufnehmen

Live senden

efaen

class MyCalliope: Calliope {

Teilen

Seite neu beginnen

@@

Erweitert

o

Lizenzvereinbarungen

A
M
N S e
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CODE
KOPIEREN

N

CALLIOPE

< < Dein erstes Programm >

O] )
() 4voni8 ® &

I Kopieren Bearbeiten

Iunc onShake() {1
let zufall = random(1...4) 1
if zufall == 1{1
display.show(text: ,Ja!")1
Yelse if zufall == 2{1
display.show(text: ,Nein!")1
Jelse if zufall == 3{1
display.show(text: , Vielleicht")1
Yelse if zufall == 4{1
display.show(text: .Frag noch mall“)y
bl

|

P Meinen Code ausfiihren

Auswahlen Alle Einsetzen

& J A



CODE
SNIPPETS

Code-Snippets Bibliothek
Calliope mini App

N

CALLIOPE

< Dein erstes Programm > Fertig Playground Programm-Schnipsel

calliope_text
Text auf der LED Matrix anzeigen

[display.show(text: “HIM)

calliope_rgb_aus
RGB LED wird ausgeschaltet

[rgb.off()

m P Meinen Code ausfiihren calliope_rgb_an
Schaltet die RGB-LED an

rgb.on(color: .green)
verwenden.

Tipp: Versuche mal "Schrittweise ausfiihren" bei dem kleinen

Tachosymbol links unten und schau was passiert! calliope_pause
Pausiert die Ausfiihrung des Programms

[mini.sleep(we)

calliope_ton_an

Spielt eine Note ab
class MyCalliope: Calliope { [sound,on(note:.c)
func onShake() {
} calliope_display_loschen

S
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API

A

CALLIOPE

Category

func

| API LIBRARY

Code

onButtonA(){}

S

Information Example

Wird aufgerufen, sobald Taste A gedriickt wird.

func

onButtonB(){}

Wird aufgerufen, sobald Taste B gedriickt wird.

func

onButtonAB(){}

func

onPin(pin:(UInt16){}

func

onShake () {}

class MyCalliope: Calliope {

// Taste B wird gedriickt
func onButtonB() {
// Ein Blitz wird angezeigt
display.show(image:.flash)
// RGB LED leuchtet orange
rgb.on(color:.orange)

API BIBLIOTHEK

Wird aufaerifen enhald Tacte A 1ind Tacte R Ve

163




' PROJEKT
BUCHER

+

DEZEMBER

% SPACE

> SPECIAL |

SPECIAL

ab 8. November
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Unterrichtsmaterial Ausgabe Calliope mini

UNTERRICHTS-

1 Refehl

Unterrict ial und Funktionen

MATERIAL

+l++1+

Unterrichtsmaterial Projekte I

Projekte

- Uben
Planen

° Umsetzen Botschaften aus dem All Wahrsagekugel Geschichten Wiirfel

Basteln

Brettspiel Discokugel Eis-Thermometer

“ MATERIAL MATERIAL MATERIAL

CALLIOPE
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Bei Riickfragen stehen wir gerne zur Verfliigung.
Du kannst dich unter +49 (0)30 4849 2030 an uns wenden

oder per E-Mail: experts@calliope.cc

CALLIOPE.CC


mailto:experts@calliope.cc

L INKS

Calliope mini Swift Playgrounds
https://calliope.cc/programmieren/editoren/playground

Swift Playgrounds App
https://itunes.apple.com/de/app/swift-playgrounds/id9085194927?mt=8

Abo-URL
calliope-edu.github.io/playground/feed.json

Handbuch fir Lehrer:innen
https://itunes.apple.com/de/book/id1450712527

Dezember Special
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial/dezember

Dezember Special - Apple Books
https://books.apple.com/us/book/calliope-mini-dezember-special/id1543180305?Is=1

Space Special
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial/space

A
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https://calliope.cc/programmieren/editoren/playground
https://itunes.apple.com/de/app/swift-playgrounds/id908519492?mt=8
http://calliope-edu.github.io/playground/feed.json
https://itunes.apple.com/de/book/id1450712527
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial/dezember
https://books.apple.com/us/book/calliope-mini-dezember-special/id1543180305?ls=1
https://calliope.cc/schulen/schulmaterial/space

