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Stoppuhr

mit Calliope und NEPO

1) Schalte auf Knopfdruck die
farbige LED ein.

So sient man spdter ob die
Zeitmessung gerade lduft. D ‘mm
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Du kannst auch eine andere

Farbe als grun nutzen + Warte bis C s gedriickt Taste - -
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1) Schalte die LED wieder aus.
Benutze daflr am besten den
anderen Knopf,

2) Tipp: Verwende auBerdem
gleich eine ,wiederhole D
unendlich"-Schleife, dann
kannst du die jetzt die LED und
spdter die Uhr immer ein- und

ausschalten., E q q gedrickt Taste + B v | =~ q wahr ~
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Den ,wiederhole unendlich"-
Block findest du unter ,Kontrol-
le->Schleifen”,

Tipp: Vergiss nicht deinen Code
immer auf dem Calliope zu
testen!

Wiederhole unendlich oft

| <[} gedrickt Taste - = v

W1} gedriickt Taste * @B ~ [l = v |




Tuftel/Akademie

Stoppuhr
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1) Baue nun den Zeitgeber in dein
Programm ein,

Der Zeiteber ist eine in den q Wert . 1
Calliope eingebaute Uhr. Sie

ist sehr genau (Millisekunden),
kann aber nie angehalten

werden. L " |
Aber du kannst sie auf Null [ ZEItQEber 1
zurucksetzen, L4

20 Mit dem ersten Tastendruck [ % Text q Hallo

setzt du den Zeitgeber auf Null
und nach dem zweiten konntest
du das Ergebnis anzeigen,
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Du kannst deine Stoppuhr jetzt
verwenden,

Du kannst das Programm auch
noch erweitern. Im Moment
wird die Zeit in Millisekunden
angezeigt, Du konntest sie in
Selkunden anzeigen.

Oder du baust noch einen
Countdown mit ein.

Oder die Uhr wird nicht per
Knopfdruck sondern durch einen
anderen Sensor gestoppt.
Oder... oder... oder

Wiederhole unendlich oft




