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Physical Computing -
Meistere die Challenges und erlebe, wie man die physische
und virtuelle Welt verbindet.

CALLIOPE

mini

PADAGOGISCHE
HOCHSCHULE
ZURICH




FUr Einsteigende Pk

Eine Taste steuert das

Challenge

Klemme eine LED und eine Taste an den Calliope.
Wenn du die Taste druckst, leuchtet die LED. Wenn du
sie losldsst, schaltet die LED wieder aus.



L Osung

Eine Taste stevert das Licht
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VERWENDETE BEFEHLSGRUPPEN

v Fortgeschritten
Pins
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Code

schreibe digitalen Wert von pin [Z2EJ auf lese digitale Werte von P"Ln'

T
Hinweis

Dieser Programmcode ist verschachtelt. Der Parameterblock «lese
digitale Werte von Pin P1» wird zuerst ausgefihrt und das Resul-
tat (Zustand der Taste) dem Block «schreibe digitalen Wert von
Pin P2 auf» Gbergeben, welcher die LED an- oder ausschaltet.

]
Elektronik

LED (+/-)!
— Langes Bein = digitaler
Output (P2)
— Kurzes Bein - GND (-)
Taste =l
i

— Ausseres Bein = digitaler % W\ msen

000000
BATTERIE

Input (P1) “ssazssazseste
— Ausseres Bein > VCC (+)

LAUTSPRECHER




