TuftelAkademie

Balance-Challenge
mit Calliope und NEPO

Bei diesem Spiel soll der Callio-
pe balanciert werden und eine
Fehlermeldung abgeben sobald ea
er nicht gut balanciert wird. ‘

1) Benutze dafur den Lagesensor o

und lass den Calliope rot leuch- g

ten, falls er nicht richtigherum

= B -
> |
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Losung

Balance Challenge

Statt die LED auszuschalten,
konntest du ihr naturlich auch
eine andere Farbe geben.

Oder statt der farbigen LED
nutzt du das Display um die
Schieflage anzuzeigen.

o/ls; auf der RuUckseite - Lage
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Balance-Challenge
mit Calliope und NEPO

1) Bisher uberpruft der Calliope - Y
seine Lage nur einmal, Direkt 1000
nach Programmstart,
100

Mit einer Schleife sorgst du —
dafur, dass er immer wieder
abgefragt wird. \ /

Warnton einbauen und die rote
LED langer leuchten lassen, da-
mit Fehler deutlich zu erkennen
sind,

2) AuBRerdem kannst du einen [ V
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Losung

Balance Challenge
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Du kannst dein Calliope-Spiel
bereits spielen,

Auf den ndchsten Karten wird
noch erkldrt, wie man mit
Winkeln genauer die Lage des
Calliopes bestimmen kann und
so die Schwierigkeit erhoht,

Wiederhole unendlich oft

o/lor auf der Ruckseite -

Schalte LED aus

Lage

Schalte LED an Farbe
Spiele Frequenz Hz

Dauer ms

[@)ev-sa |
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Balance-Challenge
mit Calliope und NEPO

Bonus: Schwierigkeit cindern
Mit dem Lagesensor kann man
auch messen, um wie viel Grad
der Calliope gekippt wurde.

Winkel X Vv

1 Absolutwert - c

(20

1) Schalte die LED aus, wenn der
Calliope eniger als 20" nach vor-
ne oder hinten gekippt wird.

2) Dafur brauchen wir den X-Wert,
Wenn du ihn mit dem Betrag
(Absolutwert) kombinierst, muss
man nicht unterscheiden, ob der
Calliope nach vorne oder hinten
gekippt wird,

+90
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Losung

Balance Challenge

Wiederhole unendlich oft

| Sfb'ie'le Frequenz Hz (

Dauer ms

[@)ev-sa |
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Balance-Challenge
mit Calliope und NEPO

Bonus: Schwierigkeit cindern -
Nun mussen wir auch noch T ( < v | ( oder - (

Kippen nach links und rechts

rufen. i
" * Winkel y v
Das messen wir mit dem Y-
Wert. Liegt der Calliope auf ﬁ Absolutwert ~ c
dem Tisch, ist der Wert -179°

oder +179°,
160

1) Die LED soll zusatzlich ausge-
schaltet sein, wenn der Absolut-
wert groBer als 160° ist.
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Losung

Balance Challenge

Wiederhole unendlich oft

Wenn du statt der 20 eine kleinere Zahl
(aber minimal 0) und statt der 160 eine
groR3ere Zahl (aber maximal 179) verwendest,
wird das Spiel schwieriger.




