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SCHLEIFEN

Definiere einen Startpunkt,


ein Ziel


und platziere Hindernisse.




SCHLEIFEN

1

Vereinfache! 
Findest du wiederkehrende 
Muster? Fasse sie 
zusammen und verkürze 
die Anweisungen.


1 2 3

Verwende für jeden Schritt 
einen Richtungspfeil.

Es gibt immer mehrere 
Wege zum Ziel.


Dupliziere die 
Richtungspfeile und 
verwende beliebig viele. 

1x



Lösungen
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SCHLEIFEN



1x

6x 5x

5x 1x

So könnte die Lösung 
aussehen.

SCHLEIFEN



Übungen zum 
Ausdrucken
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SCHLEIFEN

Schneide die Symbole aus 
und definiere einen 
Startpunkt,


ein Ziel


und platziere Hindernisse.




SCHLEIFEN

1

Vereinfache! 
Findest du wiederkehrende 
Muster? Fasse sie 
zusammen und verkürze 
die Anweisungen.


Verwende für jeden Schritt 
einen Richtungspfeil.

Es gibt immer mehrere 
Wege zum Ziel.


Zeichne die 
Richtungspfeile und 
verwende beliebig viele. 


