ELTERNWARNER

Du mochtest deine Ruhe haben, aber deine Eltern machen einfach
ohne zu klopfen die Zimmertur auf? Nutze den Lichtsensor, der im

Calliope mini steckt: Baue dir einen "Elternwarner”, den du an deine

Tur hangen kannst.
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Du benotigst folgende Blocke und Kategorien fur dieses Programm:

Beim Start
Fuhrt den Code aus, wenn das
Programm startet.

Grundlagen

Eingabe : .
Lichtstarke

® Lichtstdrke Liest die Lichtintensitat im Bereich
von 0 (dunkel) bis 255 (hell).

@ spiele Note Mittleres C Fitls Spiele Note

: Spielt einen Ton fur die angegebenen
Schleifen Zeitraum ab.

wdhrend wahr v

Wahrend/mache Schleife

Fuhrt die gleichen Aktionen aus,
solange die Bedingung erfullt ist.

CREINC wahr ~ Wenn/dann Bedingung
dann Wenn eine Bedingung wahr ist, dann
fuhre eine bestimmte Anweisung aus.

Vergleiche Werte
Vergleicht zwei Werte miteinander.

Stimmt der Vergleich, gilt die
Bedingung als wahr.
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Wahle den Block beim Start aus der
Kategorie ,,Grundlagen” aus.

Grundlagen
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Im nachsten Schritt benotigst du eine Schleife. Die Schleife
wahrend/mache uberpruft standig, ob eine bestimmte
Bedingung eintrifft (wahr) oder nicht.

beim Start
wdhrend wahr v

Schleifen
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Beim Elternwarner soll diese Bedingung von einem Lichtsensor
abhangig sein. Um diese Abhangigkeit zu steuern, ziehe
zunachst einen wenn/dann Block in die Schleife.
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Um spater den Lichtsensor auszulesen und zu definieren, wann
der Calliope mini Alarm geben soll, benotigst du einen
Vergleichsblock < aus der Kategorie ,Logik".
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In der Kategorie ,Eingabe” findest du den Block Lichtstarke. Der Calliope
mini misst die Starke des Umgebungslichtes und gibt diesen Wert als Zahl
aus. Der Wert ,0" bedeutet totale Finsternis und der Wert ,255" extrem hell.

Ziehe den Block in die erste Stelle des Vergleichsblock.
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Um den Alarm richtig einzustellen, muss als Nachstes ein sogenannter
Schwellenwert definiert werden. Dieser Wert gibt an, ab welcher
Lichtstarke der Alarm auslosen soll. Dieser Wert muss an die zweite Stelle
des Vergleichsblock und muss eventuell an das Umgebungslicht deines
Elternwarners angepasst werden. Versuche es mit dem Wert ,100".

Tipp: Lost der Alarm zu schnell aus, musst du den Schwellenwert verkleinern.
Lost der Alarm zu langsam aus, muss der Wert erhoht werden.
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Ein richtiger Elternwarner muss naturlich auch ordentlich Alarm machen.
Dafur benutzen wir den Block spiele Note aus der Kategorie ,Musik®. Jedes
14 . g . . )
Mal, wenn der Calliope mini nun mit dem Lichtsensor eine Person erkennt,
gibt er ein akustisches Signal.

wdhrend wahr v

mache | (&) wenn ( ® Lichtstdrke

dam | & spiele Note W EIIIRA] ur

Tipp: Achte auf die Lichtverhaltnisse vor deiner Zimmertur. Wenn der Flur
stockdunkel ist, musst du vielleicht das Licht anmachen, damit ein Schatten
auf den mini fallen kann?
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Erweiterung: Wie konnte der mini noch warnen”? Eine langere Abfolge von
n Tonen” Oder es erscheint beim Schattenwurf ein Hinweis auf dem Display
des mini: Erst klopfen, dann eintreten!

Grundlagen 222 zelge Text

222 setze LED-Farbe auf

¢ spiele Note Mittleres C Fiills

& Beginne Melodie Klingelton v MUKLEEOIEN etnmal v




