SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Bei diesem Programm benutzt du zum ersten Mal die

Leicht Eingabemdglichkeiten des Calliope mini. Steuere mit den Tasten A
und B, welches Gesicht auf dem Display anzeigt werden soll. Diese
Anleitung fihrt dich schrittweise zum fertigen Programm.

CALLIOPE.CC

PROGRAMMIEREN FUR EINSTEIGER*INNEN 1



http://calliope.cc
https://lab.open-roberta.org



SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03‘

Du bendtigst folgende
Befehlskategorien:

Start

Kontrolle Startblock fiir das Hauptprogramm.

: | Unendlich Schleife
Wiederhole unendlich oft Wiederholt unendlich oft die Aktion.

Sensoren

Wenn/mache Bedingung
Wenn eine Bedingung wabhr (true) ist, dann fiihre eine
Anweisung durch.

Aktion

Taste gedriickt?

Taste gedriickt? Ist die ausgewdhlte Taste gedriickt?

Zeige Bild

Zeigt ein Bild auf dem Bildschirm an.

Wenn du in ein Viereck klickst, erscheint ein ,#” und
die LED ist an. Bleibt ein Viereck leer, ist die jeweilige
LED aus.
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‘ SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Du bendtigst folgende Hile[=Ne[TaN=1[eTel § Wiederhole unendlich oft EIaNe [y

Befehlskategorien: Start-Block.

Wiederhole unendlich oft
mache

Kontrolle
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‘ SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Du benétigst folgende a Fiige als nichstes die Bedingung aus der
Befehlskategorien: Kategorie ,Kontrolle” in die ,unendlich”-Schleife ein.

Kontrolle

Wiederhole unendlich oft
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‘ SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Du bendtigst folgende a Flige den Block RERIGE s[=klifle4e in die passende Liicke des
Befehlskategorien: Blockes aus dem letzten Schritt ein. Stelle sicher, dass Taste

A ausgewahlt ist.

Sensoren

Wiederhole unendlich oft

.-.. PROGRAMMIEREN FUR EINSTEIGER*INNEN )


https://lab.open-roberta.org

‘ SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Du bendtigst folgende n Im nachsten Schritt bendtigst du einen :1s[= :1[s! Block.
Befehlskategorien: Flige ihn in den ,wenn/mache”-Block ein und zeichne einen
Smiley in die kleinen Vierecke.

Wiederhole unendlich oft

Taste gedriickt?

.-.. PROGRAMMIEREN FUR EINSTEIGER*INNEN | 6


https://lab.open-roberta.org

‘ SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Du benétigst folgende a Fiige einen weiteren Block hinzu und platziere
Befehlskategorien:

ihn in der ,unendlich”-Schleife unter dem letzten ,wenn/
mache”-Block.

Kontrolle |+ e

Wiederhole unendlich oft

Taste gedrickt?
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‘ SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03

Du bendtigst folgende n Flige einen weiteren AEiE 66 fle 417 Block hinzu. Ziehe ihn
Befehlskategorien:

in die passende Liicke des Blockes aus dem letzten Schritt.
Stelle sicher, dass dieses Mal die Taste B ausgewahlt ist.

Wiederhole unendlich oft

Taste gedruickt?

Taste m gedrickt?
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Du bendtigst folgende
Befehlskategorien:

SMILEY AUF KNOPFDRUCK 03‘

Als nachstes bendtigst du wieder einen [7:=ls /= =lilel Block.
Flige ihn in den neuen ,wenn/mache”-Block ein und zeichne

einen traurigen Smiley in die kleinen Vierecke.
Fertig - du kannst nun Smileys auf Knopfdruck anzeigen.

Wiederhole unendlich oft

Taste gedruickt?

Taste m gedriickt?
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Programm auf Herunterladen und Ausprobieren
den Calliope mini Lade dein Programm herunter, in dem du im Open Roberta Lab auf
ubertragen: den Pfeil unten rechts in der Ecke driickst. Ziehe dann dein Pro-

gramm auf den mini, der wie ein USB-Stick angezeigt wird.

Unten rechts
im Editor!

Verwendest du in deinem Programm eine Eingabe, dann denk daran,

beim Testen die entsprechende Eingabe auch auszufiihren.

Wenn du Hilfe

bendtigst, schau doch

mal hier vorbei: Weiter gehts mit

Code Ubertragen Baue dir einen eigenen Wiirfel

Unsere Website
calliope.cc
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