
Schnellstart 
Mind+ und Calliope mini



Download und Installieren

Installieren

Folge nun den Anweisungen 
und installiere die Mind+ 
Software.

1 2 Sprache

Starte den Mind+ Editor und 
wähle eine Sprache aus.
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Download

Wähle dein Betriebssystem aus
und lade den Mind+ Editor 
herunter



Erste Schritte

Calliope mini Erweiterungen

● Klicke auf "Erweiterungen / 
Extensions " in der unteren 
linken Ecke der Vorschau

● Klicke auf “Board”
● Wähle dann “Calliope mini”

Verbinden

Nun kann der Calliope mini mit 
Mind+ verbunden werden. 
Wähle dazu "Connect Device".
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Du benötigst:

Calliope mini
USB Kabel
Computer
Mind+ Software
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Die Bedienoberfläche

Menüleiste

Kategorien

Programmier-Blöcke

Programmierbereich

Bühne

Figuren-Bibliothek

1

1

2

3

4

5

6

2

3

4

5

6

4MIND+ Einleitung | 



Block-Bibliothek

Ein Programmcode besteht aus Befehlen, die der Reihe 
nach ausgeführt werden. Diese Befehle setzt du in Form 
von Programm-Blöcken wie ein Puzzle zusammen.

Die Programm-Blöcke sind in der Block-Bibliothek in 
unterschiedliche Kategorien / Gruppen 
zusammengefasst. Sie haben je nach Kategorie eine 
individuelle Farbe.

Böcke, die den Calliope mini steuern, findest du ganz 
unten in Türkis.

Position, Bewegung…

Töne und Musik

Steuerung: Warten, Verzweigungen, Schleifen…

Variablen

Eigene Funktionen

Blöcke für den Calliope mini

Darstellung, Skalierung, Farbe…

Ereignisse: Starten, 
Taste…

System Funktionen: Uhrzeit, Cursor-Position…

Logik, Vergleich,mathematische Funktionen, Zufall…
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CALLIOPE.CC

SCHWIERIGKEIT
MITTEL

10 MIN Eis-Thermometer

In diesem Projekt kommt der 
Temperatursensor auf dem Calliope mini zum 
Einsatz. 

Der Zustand des Eis verändert sich je nach 
Temperatur. Für jeden Zustand wird ein 
weiteres Kostüm verwendet.

Je wärmer es wird, desto größer und leckerer 
sieht dein Eis aus. 🍦
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Eis-Thermometer

Programmiere dein eigenes Eis-Thermometer, das dir 
anzeigt, wann es Eis geben muss.

Erweiterungen Calliope mini auswählen

USB-Kabel mit dem Calliope mini verbinden

Verbindung mit dem Calliope mini herstellen

1

2

3

7MIND+ Eis-Thermometer | 



Vorbereitung

Füge die vorbereiteten Kostüme hinzu:

Wähle deine Figur aus

Öffne die Kostümansicht

Klicke auf “Upload”

Lade die vorbereiteten Kostüme aus dem Ordner 
“Bilder” in die Kostümbibliothek.

Die Kostüme kannst du hier laden. 
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DOWNLOAD
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Blöcke

Die Blöcke, die du benötigst 
findest du in folgenden 
Kategorien:

 

Wenn die grüne Flagge angeklickt wird, startet das Programm.

Mit „wiederhole fortlaufend“ erzeugst du eine Schleife, die nicht 
endet, bis das Stopp-Zeichen gedrückt wird.

Dies ist eine Funktion zur Überprüfung einer Bedingung. Das heißt, 
„falls” die Bedingung wahr ist, „dann” werden die Blöcke darin 
aktiviert.

Ereignisse

Steuerung
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Blöcke

Die Blöcke, die du benötigst 
findest du in folgenden 
Kategorien:

 

Schaltet die Calliope mini RGB-LED in einer gewählten Farbe an. 

So kann ein Muster auf der LED-Matrix des Calliope mini angezeigt 
werden.

Liest den Temperatursensor des Calliope mini aus.

Damit kann das Kostüm auf der Bühne gewechselt werden.

Aussehen

Calliope
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Blöcke

Die Blöcke, die du benötigst 
findest du in folgenden 
Kategorien:

 

Definiert eine neue Variable.

Speichert die Werte der angegebenen Variable. 

Definiert den Wert der angegebenen Variable.

Mit dieser Eingabe kann kontrolliert werden, ob der gemessene 
Wert kleiner ist als der angegebene Wert.

Variablen

Operatoren
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Eis-Thermometer

Die Temperatur auslesen und auf dem Calliope mini 
anzeigen lassen:

Lass dir die aktuelle Umgebungstemperatur anzeigen.

Starte mit dem Block “Wenn        angeklickt wird”

Füge einen “Anzeige” Block hinzu und ersetze den 
Text mit dem Block “Temperatur lesen”

Klicke       , um dein Programm zu starten.
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Eis-Thermometer

Variable - Temperatur - anlegen

Lege eine Variable mit dem Namen Temperatur an, in 
die du die gemessene Temperatur speichern kannst. 
Dort kannst du sie zu jedem Zeitpunkt abfragen.

Erstelle eine neue Variable indem du auf “Neue 
Variable” klickst und den Namen “Temperatur” 
vergibst

Lass dir die Variable auf der Bühne anzeigen

Setze zum Start deines Programms die Variable 
Temperatur auf 0. Füge dazu den Block “setze 
Temperatur auf” ein
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Eis-Thermometer

Temperatur messen und speichern:

Lege eine Unendlich-Schleife an, damit die Temperatur 
ständig gemessen wird.

Füge einen “wiederhole fortlaufend” Block hinzu

Füge einen “setze Variable auf” Block hinzu und 
wähle Temperatur aus

Ersetze den Text mit dem Block “Temperatur 
lesen”

Klicke       , um dein Programm zu starten.
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Eis-Thermometer

Temperatur abfragen und Verzweigungen definieren:

Füge einen “falls…, dann” Block ein

Definiere insgesamt drei Verzweigungen, damit 
deine Anzeige auf drei unterschiedliche 
Temperaturen reagieren kann.

Klicke dazu auf das “+” und erweitere so deine 
Abfrage.
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Eis-Thermometer

Für drei unterschiedliche Zustände benötigst du 
mindestens zwei Bedingungen, die abgefragt werden 
müssen.

Warm: Temperatur ist unter 20°

Sehr Warm: Temperatur ist unter 25°

Heiß: Temperatur ist weder unter 20° noch unter 25° warm

sehr warm

heiß
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Eis-Thermometer

Mit Hilfe eines Vergleichs werden die Bedingungen 
definiert.

Verwende dazu den Operator “0<50” und lege 
diesen in die erste Abfrage 

Ersetze die 0 mit dem Variable-Block “Temperatur” 
und ändere die 50 auf 20

Wiederhole die beiden Schritte und definiere die 
zweite Abfrage 
Aufgepasst! Hier ändere die 50 auf 25
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Eis-Thermometer

Was soll bei welcher Temperatur angezeigt werden?

Jetzt definierst du, was auf dem Calliope mini passieren 
soll, wenn eine bestimmte Temperatur unterschritten 
wird. Definiere die unterschiedlichen Zustände.

Warm: RGB-LED lila / Matrix Level unten 

Sehr warm: RGB-LED gelb / Matrix Level mittig 

Heiß: RGB-LED rot / Matrix Level oben

warm

sehr 
warm

heiß
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Eis-Thermometer

Lass dir jetzt anzeigen, ob es warm, sehr warm oder 
sogar heiß ist.

Füge dazu für jeden Zustand einen Block “Muster 
anzeigen” hinzu und passe die Anzeige an. warm

sehr warm

heiß
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Eis-Thermometer

Füge ebenfalls für jeden Zustand einen Block “setze 
RGB-LED-Farbe auf” hinzu und ändere die Farbe. 
Wiederhole diese Schritte auch für die anderen 
Zustände.

warm

sehr warm

heiß
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Eis-Thermometer

Jetzt lass das Eis größer und größer und größer werden. 

Im letzten Schritt definierst du, was auf der Bühne 
deines Computers angezeigt werden soll.

Warm: Eis ist klein - ice_a.png

Sehr warm: Eis ist größer  - ice_b.png

Heiß: Eis ist riesig  - ice_c.png ODER  - ice_d.png

Dazu lässt du dir die unterschiedlichen Kostüme deiner 
Eis-Figur anzeigen, indem du jedem Zustand einen 
“wechsle zu Kostüm” Block hinzufügst.

warm

sehr warm

heiß
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Eis-Thermometer

Ganz am Anfang wird das Eis auf das Standard Kostüm 
zurückgesetzt.

Füge dazu einen weiteren Block “wechsle zu Kostüm” 
vor die Unendlich-Schleife ein.

Klicke       , um dein Programm zu starten.

Alle Programm-Codes findest du auf:

CALLIOPE.CC
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Bei Rückfragen stehen wir gerne zur Verfügung.

Du kannst dich unter +49 (0)30 4849 2030 an uns wenden

oder per E-Mail: info@calliope.cc

CALLIOPE.CC

mailto:info@calliope.cc

